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DISEÑO DE INTERFAZ DE USUARIO PARA UNA APP ENFOCADA AL
INGRESO A UNIVERSIDADES PRIVADAS MEDIANTE GAMIFICACIÓN

ARTE-586
Código Proyecto

PROBLEMA

OBJETIVO GENERAL

En Ecuador, el 20,46 % de estudiantes universitarios 
abandona los estudios; siendo las universidades 
privadas las más afectadas, debido a la falta de una 
orientación adecuada y de herramientas didácticas 
que ofrezcan experiencias motivadoras y funcionales 
en su etapa previa al ingreso universitario.

Desarrollar una interfaz visual educativa, intuitiva y 
visualmente atractiva, basada en las estrategias de 
gamificación, dirigida a estudiantes de tercer año 
de bachillerato, que facilite su preparación para el 
ingreso a universidades privadas y que les motive 
una experiencia de aprendizaje efectiva.

Se desarrolló la IU para Plumario+, una aplicación 
educativa basada en la gamificación con un diseño 
visual atractivo, funcional e intuitivo,  con la finalidad 
de reducir la deserción y preparar a los estudiantes 
para una exitosa admisión universitaria.

Ampliar los retos y recursos de gamificación, a través 
de elementos para fortalecer la motivación.

Plumario+ evidencia que la gamificación y el diseño 
visual pueden reducir la deserción universitaria.

La propuesta sienta bases para futuros desarrollos 
que unan educación, innovación y UX.

Incorporar retroalimentación de usuarios y expertos 
para optimizar la interfaz y la experiencia educativa.

La interfaz visual es intuitiva 
y con una iconografía muy 
agradable y divertida.

Plumario+ cumple con los 
objetivos educativos.

PROPUESTA

Sistema de puntos, ligas y recompensas. Las ligas 
son: Bronce, Plata, Oro, Diamante y Campeones.

RESULTADOS

RECOMENDACIONES CONCLUSIONES
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Ligas

Oro

David Herrera Cruz 2206#2

María Torres Ramírez 2002#3

Karen Vera Villamar 2010#1

José Guamán Espinoza 1998#4

Valentina Cruz Gómez 1994#5

José Ramírez Herrera 1990#6

Franciso Torres Mendoza 1986#7

Andrea Pérez Castillo 1982#8

Santiago Morales Pérez 1978#9

2025
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Clasifican 
a Diamante

Contents

U1: Everday Communication.
Interaction through introductions, and 
simple conversations about daily activities, 
using basic vocabulary and grammar.

U3: Experiences & Future Plans.
Expression of past experiences, plans, 
predictions, and future expectations with 
fluency and coherence.

U4: Professional Communication.
Effective communication in formal, 
academic, and workplace contexts through 
professional texts and presentations.

U2: Describing Our Environment.
Use of vocabulary and structures to 
describe people, places, and situations with 
detail and precision.

U5: Debate & Critical Thinking.
Analysis of global issues, and participation 
in debates and discussions.

Chat

Message

Hi Mario!

Mario A.I. (Asistente Inductivo)

Hi José.
How are you?

I am fine, do you?

Oh, I think I’ll go 
to the cinema.

Yes, with my friend. 
We going together.

We want to see 
Interestellar.

That is great!

Me too :)
Do you have 
any plan today?
Correction: and

Nice! What movie are you 
going to watch?
Correction: are going

Nice movie! :D

Chat

Escribe un mensaje

San Francisco de Quito

¡Hola!, José!
Te escribimos desde la 
USFQ para felicitarte por 
haber alcanzado el primer 
lugar en la Liga de 
Campeones de Plumario+.

Queremos reunirnos 
contigo para darte a 
conocer los beneficios 
que tendrás en la USFQ.

Perfecto, te compartimos 
nuestro celular para 
estar en contacto Abcd.

¡¡¡Muchísimas gracias!!!

USFQ
(02) 297-1700

Llamar WhatsApp

¡Qué gran noticia! Claro 
que sí, estaré encantado.

Listo, muchísimas gracias 
por esta oportunidad.

San Francisco de Quito

99

Tablero

LIGAS
Visualiza el ranking de 

todas las ligas o mediante
filtros personalizados.

CAMPEONES
Repositorio con todos 

los campeones P+.

MENSAJERÍA
MARIO AI

Una IA que te facilitará 
muchísimas tareas.

TableroTablero

admisiones@usfq.edu.ec.

Asistente virtual

Escribe un mensaje

Hola.

Mario A.I.

¡Hola! ¿Necesitas que 
te ayude en algo?

El cierre será el 29/8/2025 
a las 23:59
¿Deseas conocer el podio 
de una liga en específico?

¿Cuál es la fecha cierre de la 
actual temporada de Ligas?

Necesito en formato 
.xlsx, los primeros 100 
lugares de la Liga Oro.

RankingLO.xlsx
8,9 KB, Hoja de cálculo

¿Quién es el 
estudiante con el 
puntaje más alto para 
Inglés en Guayaquil?

Abrir Guardar

Karen Vera Villamar
Puntaje: 8935

Mensaje E-mail

Encuestas a estudiantes 
de tercero de bachillerato.

Análisis PEST para evaluar 
factores externos.

Entrevitas a especialistas 
y expertos.


